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[bookmark: _GoBack]Цель урока: определение видов ветвлений (полные, неполные); показать взаимосвязь математики и информатики; научить использовать знания, полученные на уроке математики, при решении задач информатики с помощью блок-схем, а также на языке программирования. 
Задачи урока:
Образовательная: познакомить учащихся с оператором ветвления на Паскале, с типами ветвления; с формой записи оператора ветвления на Паскале.
Развивающая: сформировать умение записи оператора ветвления в среде программирования Паскаль; развить логическое мышление.
Воспитательная: повысить мотивацию к изучению предмета информатики.



ХАРАКТЕРИСТИКА ЭТАПОВ УРОКА
	Этап фрагмента   урока
	Методы и приемы работы
	Деятельность учителя
	Деятельность обучающихся
	Форма организации учебной деятельности
(Ф, И, П, Г)
	Дидактические средства,
интерактивное оборудование
	Формы контроля,  взаимоконтроля и
самоконтроля
	Планируемые результаты

	
	
	
	
	
	
	
	Предметные
	Метапредметные 
(П- познавате льные, 
Р - регулятив ные, 
К - коммуник ативные)
	Личностные

	1 Мотивация (самоопределение) к учебной деятельности
	1 мин
	Здравствуйте, дорогие ребята меня зовут Айлана Алдаровна и сегодня я проведу
у вас урок информатики.

	Приветствуют учителя, 
Настраиваются на урок
	Ф
	
	
	Ученики понимают значимость изучаемой темы и готовы к участию в уроке.
	К: умение слушать собеседника и понимать речь других
	

	2 Актуализация и пробное учебное действие
	3 мин
	Вопросы по предыдущей теме:

1. Как записывается заголовок программы на Паскале?
2. Как записывается раздел описания переменных?
3. С какими типами числовых величин работает Паскаль? 
4. Как записывается оператор присваивания? 
5. Как записывается оператор ввода и вывода в Паскале?
	дети отвечают на вопрос учителя

Program (name)

Var


Целые и вещественные

:=


Read (readln), write (writeln

	Ф
	презентация 
	
	Опыт «предметной» деятельности по получению, преобразованию и применению нового знания
	К: умение слушать собеседника и понимать речь других; умение оформлять свои мысли в устной и письменной форме (на уровне предложения или небольшого текста)
	заинтересованность в выполнении языковых и речевых заданий;

	3 Выявление места и причины затруднения
	10 мин
	Объяснение нового материала.
Показ презентации «Программирование ветвлений на Паскале».
Объясняю что такое «Ветвление».
Условный оператор используется для выполнения одного из двух возможных вариантов программы.
Формат записи оператор ветвления:
If логическое_условие 
        Then оператор_1
        Else оператор_2;
То есть
Если логическое_условие верно то выполняется оператор_1, иначе оператор_2
	Внимательно слушают учителя.
















  
	Ф
И
	Презентация.
	
	Учащиеся осознают, какие аспекты темы они не понимают, и могут четко сформулировать свои вопросы.
	
	

	4 Построение выхода из затруднения
	3мин
	Программирование полного или неполного ветвления.
 -Сравните запись алгоритма БИД1 на алгоритмическом языке с соответствующей программой на языке программирования Паскаль.
                               ПОЛНОЕ ВЕТВЛЕНИЕ
алг БИД1              Program BID1;
вещ А, В, С           var А, В, С : real;
нач ввод А, В         begin readln ( А, В); 
если А>В                          if A>B
 то С:=А                  then C:=A 
иначе С:=В                 else C:=B;
Кв                   writeln ( С) 
вывод С               end.
Кон            

В Паскале допускаются все виды отношений (ниже указаны их знаки): < (меньше); > (больше); = (равно); <> (не равно); <= (больше или равно); <= (меньше или равно). Простой формой логического выражения является оператор отношения.

- А теперь рассмотрим алгоритм БИД, в котором использовано ветвление . 
Неполное ветвление 
алг БИД2                       Program BID2;
 вещ А, В, С                    var А, В, С :real;
 нач ввод А, В            begin readln (А, В); 
 С:=А                                      С:=А;
 если В > А                               if B>A 
то С:=B                                     then C:=B; 
 кв                                               write(С) 
вывод С                                     end.
 кон
-Опять все очень похоже. Ветвь else в операторе ветвления может отсутствовать .
	

Сравнивают запись.







































	И

	презентация
	
	Ученики усваивают новые объяснения и примеры, которые помогают им преодолеть трудные темы.
	
	

	5 Реализация построенного проекта
	 5 мин
	 Программирование вложенных ветвлений

Запишем в тетради программу определения большего из трех чисел , используя блок-схему.

Program BIT2; 
var А, В, С, D: real; 
begin readln (А, В, С); 
if A>B 
then if A>C then D:=A 
else D:=B else if B>C then D:=B else D:=C; writeln (D) 
end. 

Составим программу упорядочения значений двух переменных. 

алг СОРТИРОВКА        Program SORTING;
вещ X, Y, С          var X, Y, С : real;
нач ввод X, Ybegin readln ( X, Y) ; 
если X>Y                      if X>Y 
то С:=Х               then begin С : =X;
X:=Y                                       X:=Y;
Y:=C                                         Y:=C 
кв                                             end;
вывод X, Y                     write (X,Y)
кон                                           end.

	 


Записывают в тетради.











Составляют программу.
	Ф
	презентация 
	
	Учащиеся выполняют проверочную работу и могут ответить на вопросы, демонстрируя уровень своих знаний по теме.;
	
	

	6 Первичное закрепление учебного действия с проговариванием во внешней речи
	5 мин
	Этот пример иллюстрирует следующее правило Паскаля : если на какой-то из ветвей оператора ветвления находится несколько последовательных операторов, то их нужно записывать между служебными словами begin и end . 
Конструкция такого вида: begin <Последовательность операторов> end называется составным оператором . Следовательно, в описанной выше общей форме ветвления <оператор1> и <оператор2> могут быть простыми (один) и составными операторами.



Вспомним понятия алгебры логики , прежде чем приступить к рассмотрению третьего варианта решения задачи (найти большее из трех чисел):
КОНЬЮКЦИЯ — логическая операция, по своему применению максимально приближенная к союзу «и». Синонимы: логическое «И» , логическое умножение , иногда просто «И» . ДИЗЪЮКЦИЯ — логическая информация, по своему применению максимально приближённая к союзу «или» в смысле «или то, или это, или оба сразу» Синонимы: логическое сложение , логическое ИЛИ , включающее ИЛИ ; иногда просто « ИЛИ»
 ИМПЛИКАЦИЯ —бинарная логическая связка, по своему применению приближенная к союзам « если … то …» . 
ОТРИЦАНИЕ - операция над суждениями, результатом которой является суждение (в известном смысле) «противоположное» исходному. Синоним: логическое "НЕ" . 


	 Внимательно слушают учителя.


	Ф
И
	презентация 
	
	Учащиеся обсуждают свои ответы и могут выявить ошибки, понимая правильные решения.
	К:
умение слушать собеседника и понимать речь других;
	заинтересованность в выполнении языковых и речевых заданий;

	7 Самостоятельная работа с самопроверкой по эталону
	10  мин
	 Логические операции 

Составим еще один, третий вариант программы определения большего числа из трех . В Паскале присутствуют все три основные логические операции : 
and - И (конъюнкция), 
or - ИЛИ (дизъюнкция), 
not - НЕ (отрицание). 

Program BIT3; 
var А,В,С, D: real; 
begin readln ( А,В,С); 
if (A>=B) and (A>=C) then D:=A; 
if (B>=A) and (B>=C) then D:=B; 
if (C>=A) and (C>=B) then D:=C; 
writeln (D) 
end.

Операция and – это логическое умножение или конъюнкция. Ее результат - "истина", если значения обоих операндов - "истина". Очевидно, что если А>=В и А>=С, то А имеет наибольшее значение и т. д.

	
Составляют еще одну программу.




	И

	учебник
	Самоконтроль
	 Учащиеся выполняют задания самостоятельно, а затем сверяют с эталоном
	
	

	8 Включение в систему знаний и повторение
	1 мин
	Сложные логические выражения

Связываемые логическими операциями, заключаются в скобки (Так надо делать всегда!). 

Пример, требуется определить, есть ли среди чисел А, В, С хотя бы одно отрицательное. 

Эту задачу решает следующий оператор ветвления: 
if (A < 0) or (B < 0) or (C < 0) 
then write ( 'YES ') else write ( 'NO '); 

Выражение, истинное для отрицательного числа, может быть записано еще и так: not ( A >= 0)

	 Слушают внимательно учителя.
	Ф
И
	
	
	-Учащиеся могут обобщить изученный материал, выделяя ключевые моменты и ассоциируя их с ранее изученными темами.
	К:
умение оформлять свои мысли в устной и письменной форме (на уровне предложения или небольшого текста)
	

	9 Рефлексия
	2 мин
	Наш урок подходит к концу.
- Давайте вспомним тему нашего сегодняшнего урока?
- Подводит итоги урока.
	Что узнали. Чему научились
-Повторять и закреплять то, чему мы научились
Отвечают на вопросы.
 -Делятся своими мыслями о том, что нового узнали и что было сложно.
	Ф
	презентация
	
	- Учащиеся демонстрируют способность к саморефлексии, обсуждают, что нового узнали и какие аспекты были сложными для них.
	Р:
умение принимать и сохранять цель и учебную задачу
	




